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Dodatek č. 1 zpracovaný podle RVP ZV platného od 1.9.2023 (leden 2021, červen 2023) 

 
Datum účinnosti dodatku: 1. září 2024 
 
  

Ředitelka školy: Mgr. Magdaléna Vančatová Spáčilová 

 

 

Podpis ředitele:           Razítko školy: 

 

1 Zdůvodnění vydání dodatku a základní přehled úprav 
 

Tento dodatek ŠVP ZV „Waldorfská škola pro žáky se speciálními vzdělávacími potřebami“ vychází z důvodu změny RVP ZV, 

která pro 2. stupeň, 8. až 10. třída vstupuje v platnost od 1. 9. 2024. Vzhledem k tomu, že se jedná o dobíhající program 

platný pouze pro 3 ročníky 2. stupně, bylo třeba připravit dílčí úpravy programu. 

Změny se týkají předmětu informatika, úpravy počtu vyučovacích hodin podle nového rámcového učebního plánu a nové 

klíčové kompetence (kompetence digitální). 
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2 Výchovné a vzdělávací strategie 

 

3 Dodatek k učebním osnovám – digitální kompetence 

3.1 Český jazyk 

• Vedeme žáky k týmové spolupráci a sdílení projektů v rámci třídy, školy i mimoškolních subjektů pomocí digitálních technologií 

• Žáky seznamujeme s praktickými ukázkami třídění, zpracování a sdílení dat na konkrétních datových souborech (např. návštěva knihovny, 

rezervační systém, objednávkový systém, jízdní řády atd.) 

3.2 Anglický jazyk, Německý jazyk 

• Praktické ukázky třídění, zpracování a sdílení dat na konkrétních datových souborech (např. různé texty v angličtině, němčině atd.). 

• Aktivní a smysluplné používání digitálních technologií při zpracování a prezentaci svých prací, překladech apod. 

3.3 Matematika 

• Praktické a účelné využívání digitálních zařízení. 

Kompetence digitální • získávat, vyhledávat, kriticky posuzovat, spravovat a sdílet data, informace a digitální obsah, k tomu volit postupy, způsoby a 
prostředky, které odpovídají konkrétní situaci a účelu 

• předcházet situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím s negativním dopadem na tělesné a duševní zdraví žáka i 
zdraví ostatních; při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jednat eticky 

• ovládat běžně používaná digitální zařízení, aplikace a služby; využívat je při učení i při zapojení do života školy a do 
společnosti; samostatně rozhodovat, které technologie, pro jakou činnost či řešený problém použít 

• chápat význam digitálních technologií pro lidskou společnost, seznámit se s novými technologiemi, kriticky hodnotit jejich 
přínosy a reflektovat rizika jejich využívání 

• vytvářet a upravovat digitální obsah, kombinovat různé formáty, vyjadřovat se za pomocí digitálních prostředků 

• využívat digitální technologie k usnadnění práce, automatizaci rutinní činnosti, zefektivnění či zjednodušení pracovních 
postupů a zkvalitnění výsledků práce 

• vyhledávat a třídit informace a na základě jejich pochopení, propojení a systematizace je efektivně využívat v procesu učení, 
tvůrčích činnostech a praktickém životě 
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3.4 Dějepis, Estetika, Tvořivá dramatika 

• Vedeme žáky k aktivnímu používání digitálních technologií při zpracování a prezentaci svých prací 

• Žáky seznamujeme s praktickými ukázkami třídění, zpracování a sdílení dat na konkrétních datových souborech  

3.5 Výchova k občanství 

• Schopnost využít mediální informace 

• Vedeme žáky k aktivnímu používání digitálních technologií při zpracování a prezentaci svých prací 

3.6 Fyzika, Chemie 

• Vedeme žáky k aktivnímu používání digitálních technologií při zpracování a prezentaci svých prací 

• Žáky seznamujeme s praktickými ukázkami třídění, zpracování a sdílení dat na konkrétních datových souborech  

• Žáci jsou vedeni k vyhledávání informací i v prostředí internetu 

• Procvičujeme s žáky využívat a citovat zdroje informací ve virtuálním prostředí  
 

3.7 Přírodopis 

• Na praktických mediálních projektech učíme žáky od pátého ročníku využívat různé typy médií a technologií. 

• Vedeme žáky k týmové spolupráci a sdílení projektů v rámci třídy, školy i mimoškolních subjektů pomocí digitálních technologií. 

3.8 Zeměpis 

• Seznamujeme žáky s praktickými ukázkami třídění, zpracování a sdílení dat na konkrétních datových souborech  

• Žáci jsou vedeni k vyhledávání informací i v prostředí internetu 

• Žáci jsou vedeni k týmové spolupráci a sdílení projektů v rámci třídy, školy i mimoškolních subjektů pomocí digitálních technologií 
 

3.9 Hudební výchova 

• Vedeme žáky k týmové spolupráci a sdílení projektů v rámci třídy, školy i mimoškolních subjektů pomocí digitálních technologií. 
 

3.10 Výtvarná výchova 

• Využívání digitálních technologií k umělecké tvorbě (animace, film, prezentace) 
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3.11 Tělesná výchova 

• Vedeme žáky k využívání digitálních a informačních technologií při organizaci pohybových aktivit; zpracování naměřených dat, vyhodnocování, 
prezentaci ad. 

• Záznamy cvičení slouží jako účinná zpětná vazba (lyžařský výcvik ad.) 

3.12 Pracovní vyučování 

• Žáky seznamujeme s praktickými ukázkami třídění, zpracování a sdílení dat na konkrétních datových souborech  

• Žáci jsou vedeni k vyhledávání informací i v prostředí internetu 

 

4 Učební osnovy Informatika 

4.1 Komunikace, informace, média     

Název předmětu Komunikace, informace, média 

Oblast Informatika 

Charakteristika předmětu Waldorfská pedagogika se opírá ve své praxi o zákonitosti ve vývoji dítěte. Jedním z důležitých výstupů je 
získaný zdravý přístup k technice. 

Škola jednotlivé výstupy RVP ZV naplňuje napříč všemi vzdělávacími oblastmi. Žáci realizují výstupy 
informatiky prostřednictvím témat spojených s reálným životem. Přes ně škola žáky směřuje ke 
smysluplnému praktickému využití techniky. Nedílnou součástí tohoto procesu je i spolupráce s rodiči. 

Od osmé třídy může mladý člověk samostatně zacházet s digitálními technologiemi skutečně svobodně a 
zodpovědně. Počítač se stává běžnou součástí výuky. Informatika je vyučována v rámci samostatného 
předmětu.  Získané znalosti jsou využívány i v jiných předmětech, například vyhledávání zdrojů, práce 
s médii, prezentace. Žáci se zabývají i programováním. 

Obsahové, časové a organizační vymezení Výuka probíhá na počítačích či noteboocích, buď v PC učebně, nebo v běžné učebně s přenosnými 
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Název předmětu Komunikace, informace, média 

předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci) 

notebooky, s připojením k internetu. Některá témata probíhají bez počítače. V řadě činností preferujeme 
práci více žáků u jednoho počítače, aby docházelo k diskusi a spolupráci. Žák nebo skupina pracuje 
individuálním tempem. Výuka je orientována činnostně, s aktivním žákem, který objevuje, experimentuje, 
ověřuje své hypotézy, diskutuje, tvoří, řeší problémy, spolupracuje, pracuje projektově, konstruuje své 
poznání. Není kladen naprosto žádný důraz na pamětné učení a reprodukci.  

Integrace předmětů • Informatika 

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků  

Kompetence k učení: 

• Procvičujeme s žáky od osmého ročníku využívat a citovat zdroje informací ve virtuálním prostředí 
(např. hledání a zpracování informací z internetu pro referáty). 

Kompetence k řešení problémů: 

• Formou hry vedeme žáky k tvorbě vlastních jednoduchých programů a necháme je vyhledat a 
odstranit chybu (unplugged).  

• Pomocí vhodných (softwarových) nástrojů vedeme žáky k tvorbě vlastních jednoduchých 
počítačových programů a necháme je vyhledat a odstranit chybu.  

Kompetence komunikativní: 

• Na praktických mediálních projektech učíme žáky od pátého ročníku využívat různé typy médií a 
technologií. 

• Vedeme žáky k týmové spolupráci a sdílení projektů v rámci třídy, školy i mimoškolních subjektů 
pomocí digitálních technologií. 

Kompetence sociální a personální: 

• Společně s žáky tvoříme pravidla pro využívání digitálních technologií v hodinách informatiky a 
dbáme na jejich dodržování. 

Kompetence občanské: 
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Název předmětu Komunikace, informace, média 

• Při práci s digitálními technologiemi žáky seznamujeme se zákonnými normami, především 
autorským zákonem, občanským zákoníkem, GDPR, a vedeme žáky k jejich respektování. 

• Uvádíme příklady důsledků při jejich porušování. 

• Vedeme žáky k respektu k druhým a slušnému chování i v digitálním světě. 

Kompetence pracovní: 

• Vedeme žáky k ergonomii a hygieně práce s digitálními technologiemi. 

Kompetence digitální: 

• Tvoříme pravidla třídy pro používání digitálních technologií (telefony, chytré hodinky) a 
spolupracujeme s rodiči na jejich dodržování. 

• Nebezpečí digitálního světa jsou zahrnuta v minimálním preventivním programu školy a řešíme je 
komplexně společně s dalšími hrozbami. 

• Umožňujeme žákům v rámci vícedenních školních akcí prožít digitální detox (očistu) s vysvětlením 
pozitivního účinku na jejich tělesné i duševní zdraví. 

• Přinášíme a sdílíme s žáky informace o fungování a financování sociálních sítí a o bezpečném pohybu 
na sociálních sítích.  

• od 8. ročníku žákům zřizujeme školní účet a úložiště v cloudu a učíme je smysluplně je využívat. 

• Ve výuce různých předmětů vytváříme vhodné situace pro využití úložišť. 

• Vedeme žáky k vyhledávání informací i v prostředí internetu. 

• Vedeme žáky k aktivnímu používání digitálních technologií při zpracování a prezentaci svých prací. 

• Vedeme žáky k smysluplnému využívání multimediálních aplikací při zpracování obrazu a zvuku. 

• Vedeme žáky k smysluplnému využívání kancelářských aplikací pro práci s textem a daty. 

• Procvičujeme s žáky, jak využívat a citovat zdroje informací ve virtuálním prostředí. 
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Komunikace, informace, média 8. ročník  

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo 

I-9-1-01 získá z dat informace, interpretuje data, 
odhaluje chyby v cizích interpretacích dat 

ze zjištěných údajů získá informace, údaje dokáže 
interpretovat 

získávání, vyhledávání a ukládání dat písemně i v 
počítači; proces komunikace 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z 
oblastí, se kterými má zkušenosti 

I-9-1-02 navrhuje a porovnává různé způsoby kódování 
dat s cílem jejich uložení a přenosu 

navrhuje a porovnává různé způsoby kódování dat s 
cílem jejich uložení a přenosu 

využívání různých možností kódování čísel, znaků, 
barev, obrázků, zvuků a jejich vlastnosti; jednoduché 
šifry a jejich limity 

I-9-1-03 vymezí problém a určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; situaci modeluje pomocí 
grafů, případně obdobných schémat; porovná svůj 
navržený model s jinými modely k řešení stejného 
problému a vybere vhodnější, svou volbu zdůvodní 

vymezí problém, shromažďuje a analyzuje data s cílem 
vytvářet informace vhodné pro rozhodování 

vytváření a využívání různých schémat, myšlenkových 
map při řešení stanovených problémů 

I-9-1-04 zhodnotí, zda jsou v modelu všechna data 
potřebná k řešení problému; vyhledá chybu v modelu a 
opraví ji 

vyhodnotí, zda jsou kompletní všechny údaje potřebné k 
řešení problému, najde chybu, opraví ji 

posuzování kompletnosti údajů potřebných k řešení 
stanoveného problému 

I-9-2-05 v blokově orientovaném programovacím 
jazyce vytvoří přehledný program s ohledem na jeho 
možné důsledky a svou odpovědnost za ně; program 
vyzkouší a opraví v něm případné chyby; používá 
opakování, větvení programu, proměnné 

v blokově orientovaném programovacím jazyce vytvoří 
přehledný program, program vyzkouší, opraví případné 
chyby 

tvorba programů (například příběhy, hry, simulace, 
roboti); potřeby uživatelů, uživatelské rozhraní 
programu; autorství a licence programu; etika 
programátora 

I-9-2-06 ověří správnost postupu, najde a opraví v něm 
případnou chybu 

ověří správnost postupu, najde a opraví v něm případnou 
chybu 

ověření algoritmů (například změnou vstupů, kontrolou 
výstupů) 
nalezení chyby (například krokováním); úprava 
algoritmu a programu 

I-9-3-01 vysvětlí účel informačních systémů, které vysvětlí, proč používá informační systémy, identifikuje informační systém ve škole; uživatelé, činnosti, práva, 
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Komunikace, informace, média 8. ročník  

používá, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy 
mezi nimi; zvažuje možná rizika při navrhování i užívání 
informačních systémů 

jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi struktura dat; ochrana dat a uživatelů, účel 
informačních systémů a jejich role ve společnosti 

I-9-3-04 sám evidenci vyzkouší a následně zhodnotí její 
funkčnost, případně navrhne její úpravu 

sám evidenci vyzkouší a následně zhodnotí její funkčnost, 
případně navrhne její úpravu 

kontrola správnosti vlastního návrhu a použitelnosti 
struktury, nastavených pravidel; úprava 
požadavků, tabulky či pravidel 

I-9-4-02 ukládá a spravuje svá data ve vhodném 
formátu s ohledem na jejich další zpracování či přenos 

ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu s 
ohledem na jejich další zpracování či přenos 

zálohování a archivace dat 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z 
oblastí, se kterými má zkušenosti 

získá z dat informace, interpretuje data z oblastí, se 
kterými má zkušenosti 

získávání, vyhledávání a ukládání dat písemně; proces 
komunikace, 

I-9-1-02p zakóduje a dekóduje jednoduchý text a 
obrázek 

zakóduje a dekóduje jednoduchý text a obrázek využívání kódování pomocí čísel, znaků, barev, obrázků, 
zvuků – jednoduché šifry 

I-9-1-03p popíše problém podle nastavených kritérií a 
na základě vlastní zkušenosti určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; k popisu problému používá 
grafické znázornění 

popíše problém podle nastavených kritérií a na základě 
vlastních zkušeností určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; k popisu problému využívá 
grafické znázornění 

vytváření a využívání různých schémat, myšlenkových 
map při řešení stanovených problémů 

I-9-1-04p stanoví podle návodu, zda jsou v popisu 
problému všechny informace potřebné k jeho řešení 

stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému 
všechny informace potřebné k jeho řešení 

stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému 
všechny informace potřebné k jeho řešení 

I-9-2-03 vybere z více možností vhodný algoritmus pro 
řešený problém a svůj výběr zdůvodní; upraví daný 
algoritmus pro jiné problémy, navrhne různé algoritmy 
pro řešení problému 

upraví daný algoritmus pro jiné problémy, navrhne různé 
algoritmy pro řešení problému 

upraví daný algoritmus pro jiné problémy, navrhne 
různé algoritmy pro řešení problému 

I-9-2-03p navrhne různé algoritmy pro řešení problému, 
s kterým se opakovaně setkal 

navrhne různé algoritmy pro řešení problému, s kterým 
se opakovaně setkal 

navrhne různé algoritmy pro řešení problému, s kterým 
se opakovaně setkal 
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Komunikace, informace, média 8. ročník  

I-9-3-01p popíše účel informačních systémů, které 
používá 

popíše účel informačních systémů, které používá informační systémy školy; účel informačních systémů a 
jejich role ve společnosti 

I-9-2-01 po přečtení jednotlivých kroků algoritmu nebo 
programu vysvětlí celý postup; určí problém, který je 
daným algoritmem řešen 

přečte jednotlivé kroky algoritmu, vysvětlí postup a určí 
problém, který je daným algoritmem řešen 

rozklad úlohy na podprogramy; tvorba, zápis a 
přizpůsobení algoritmu 

I-9-2-01p po přečtení jednotlivých kroků algoritmu 
vztahujícího se k praktické činnosti, kterou opakovaně 
řešil, uvede příklad takové činnosti 

    

Komunikace, informace, média 9. ročník  

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo 

I-9-1-01 získá z dat informace, interpretuje data, 
odhaluje chyby v cizích interpretacích dat 

ze zjištěných údajů získá informace, údaje dokáže 
interpretovat, najde chyby v cizích interpretacích dat 

získávání, vyhledávání a ukládání dat písemně i v 
počítači; proces komunikace, vyhledávání chyb při 
interpretaci dat druhého 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z 
oblastí, se kterými má zkušenosti 

I-9-1-02 navrhuje a porovnává různé způsoby kódování 
dat s cílem jejich uložení a přenosu 

navrhuje a porovnává různé způsoby kódování dat s 
cílem jejich uložení a přenosu 

využívání různých možností kódování čísel, znaků, 
barev, obrázků, zvuků a jejich vlastnosti; 
standardizované kódy; bit; bajt, násobné jednotky; 
jednoduché šifry a jejich limity 

I-9-1-03 vymezí problém a určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; situaci modeluje pomocí 
grafů, případně obdobných schémat; porovná svůj 
navržený model s jinými modely k řešení stejného 
problému a vybere vhodnější, svou volbu zdůvodní 

vymezí problém, shromažďuje a analyzuje data s cílem 
vytvářet informace vhodné pro rozhodování, situaci 
dokáže znázornit pomocí grafů či schémat 

vytváření a využívání různých schémat, myšlenkových 
map a vývojových diagramů při řešení stanovených 
problémů 
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I-9-1-04 zhodnotí, zda jsou v modelu všechna data 
potřebná k řešení problému; vyhledá chybu v modelu a 
opraví ji 

vyhodnotí, zda jsou kompletní všechny údaje potřebné k 
řešení problému, najde chybu, opraví ji 

posuzování kompletnosti údajů potřebných k řešení 
stanoveného problému 

I-9-2-01 po přečtení jednotlivých kroků algoritmu nebo 
programu vysvětlí celý postup; určí problém, který je 
daným algoritmem řešen 

přečte jednotlivé kroky algoritmu, vysvětlí postup a určí 
problém, který je daným algoritmem řešen 

rozklad úlohy na podprogramy; tvorba, zápis a 
přizpůsobení algoritmu 

I-9-2-02 rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a 
navrhne a popíše kroky k jejich řešení 

rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a navrhne a 
popíše kroky k jejich řešení 

nástroje programovacího prostředí, blokově 
orientovaný programovací jazyk, cykly, větvení, 
proměnné? 

I-9-2-02p rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a 
popíše podle návodu kroky k jejich řešení 

I-9-2-05 v blokově orientovaném programovacím 
jazyce vytvoří přehledný program s ohledem na jeho 
možné důsledky a svou odpovědnost za ně; program 
vyzkouší a opraví v něm případné chyby; používá 
opakování, větvení programu, proměnné 

v blokově orientovaném programovacím jazyce vytvoří 
přehledný program, program vyzkouší, opraví případné 
chyby 

tvorba programů (například příběhy, hry, simulace, 
roboti); potřeby uživatelů, uživatelské rozhraní 
programu; autorství a licence programu; etika 
programátora 

I-9-2-06 ověří správnost postupu, najde a opraví v něm 
případnou chybu 

ověří správnost postupu, najde a opraví v něm případnou 
chybu 

ověření algoritmů (například změnou vstupů, kontrolou 
výstupů) nalezení chyby (například krokováním); 
úprava algoritmu a programu 

I-9-3-01 vysvětlí účel informačních systémů, které 
používá, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy 
mezi nimi; zvažuje možná rizika při navrhování i užívání 
informačních systémů 

vysvětlí, proč používá informační systémy, identifikuje 
jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi 

informační systém ve škole; uživatelé, činnosti, práva, 
struktura dat; ochrana dat a uživatelů, účel 
informačních systémů a jejich role ve společnosti 

I-9-3-02 nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v 
tabulce, aby mohl odpovědět na položenou otázku; 
využívá funkce pro automatizaci zpracování dat 

pro zodpovězení položené otázky tvoří a využívá vlastní 
evidenci relevantních dat 

tvorba evidence dat; struktura tabulky, typy dat; práce 
se záznamy 

I-9-3-03 vymezí problém a určí, jak při jeho řešení vymezí problém a určí, jak při jeho řešení využije evidenci hromadné zpracování dat: velké soubory dat; funkce a 
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využije evidenci dat; na základě doporučeného i 
vlastního návrhu sestaví tabulku pro evidenci dat a 
nastaví pravidla a postupy pro práci se záznamy v 
evidenci dat 

dat; na základě doporučeného i vlastního návrhu sestaví 
tabulku pro evidenci dat a nastaví pravidla a postupy pro 
práci se záznamy v evidenci dat 

vzorce, práce s řetězci; řazení, filtrování, vizualizace 
dat; odhad závislostí 

I-9-3-04 sám evidenci vyzkouší a následně zhodnotí její 
funkčnost, případně navrhne její úpravu 

sám evidenci vyzkouší a následně zhodnotí její funkčnost, 
případně navrhne její úpravu 

kontrola správnosti vlastního návrhu a použitelnosti 
struktury, nastavených pravidel; úprava 
požadavků, tabulky či pravidel 

I-9-4-02 ukládá a spravuje svá data ve vhodném 
formátu s ohledem na jejich další zpracování či přenos 

ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu s 
ohledem na jejich další zpracování či přenos 

zálohování a archivace dat 

I-9-4-03 vybírá nejvhodnější způsob připojení 
digitálních zařízení do počítačové sítě; uvede příklady 
sítí a popíše jejich charakteristické znaky 

vybírá nejvhodnější způsob připojení digitálních zařízení 
do počítačové sítě; uvede příklady sítí a popíše jejich 
charakteristické znaky 

počítačové sítě: typy, služby a význam počítačových sítí; 
struktura a principy internetu; web; princip cloudových 
aplikací; metody zabezpečení přístupu k datům a 
přístupová práva 

I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby 
minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat 

dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval 
riziko ztráty či zneužití dat; popíše fungování a diskutuje 
omezení zabezpečovacích řešení 

bezpečnost: útoky – cíle a metody útočníků, 
nebezpečné aplikace a systémy; zabezpečení 
digitálních zařízení a dat – aktualizace, antivir, firewall, 
bezpečná práce s hesly a správce hesel, 
dvou faktorová autentizace, šifrování dat a 
komunikace, zálohování a archivace dat 

I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby 
minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat; popíše 
fungování a diskutuje omezení zabezpečovacích řešení 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z 
oblastí, se kterými má zkušenosti 

získá z dat informace, interpretuje data z oblastí, se 
kterými má zkušenosti 

získávání, vyhledávání a ukládání dat písemně i v 
počítači; proces komunikace, 

I-9-1-03p popíše problém podle nastavených kritérií a 
na základě vlastní zkušenosti určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; k popisu problému používá 
grafické znázornění 

popíše problém podle nastavených kritérií a na základě 
vlastních zkušeností určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; k popisu problému využívá 
grafické znázornění 

vytváření a využívání různých schémat, myšlenkových 
map a vývojových diagramů při řešení stanovených 
problémů 

I-9-1-04p stanoví podle návodu, zda jsou v popisu stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému 
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problému všechny informace potřebné k jeho řešení všechny informace potřebné k jeho řešení všechny informace potřebné k jeho řešení 

I-9-2-01p po přečtení jednotlivých kroků algoritmu 
vztahujícího se k praktické činnosti, kterou opakovaně 
řešil, uvede příklad takové činnosti 

po přečtení jednotlivých kroků algoritmu vztahujícího se 
k praktické činnosti, kterou opakovaně řešil, uvede 
příklad takové činnosti 

rozložení úlohy vztahující se k praktickým činnostem na 
dílčí úkoly, využití známého algoritmu při řešení 

I-9-3-01p popíše účel informačních systémů, které 
používá 

popíše účel informačních systémů, které používá informační systémy školy; účel informačních systémů a 
jejich role ve společnosti 

I-9-3-02p nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v 
tabulce 

vytvoří tabulku, vkládá a řadí relevantní data tvorba evidence dat; struktura tabulky, typy dat; práce 
se záznamy 

sestaví tabulku pro evidenci dat s využitím tabulkového 
editoru 

I-9-3-03p na základě doporučeného návrhu sestaví 
tabulku pro evidenci dat 

na základě doporučeného návrhu sestaví tabulku pro 
evidenci dat 

sestaví tabulku pro evidenci dat s využitím tabulkového 
editoru 

I-9-4-01 popíše, jak funguje počítač po stránce 
hardwaru i operačního systému; diskutuje o fungování 
digitálních technologií určujících trendy ve světě 

popíše, jak funguje počítač po stránce hardwaru i 
operačního systému; 

hardware a software: pojmy hardware a software, 
součásti počítače a principy jejich společného 
fungování; operační systémy – funkce, typy, typické 
využití; datové a programové soubory a jejich asociace 
v operačním systému, fungování nových technologií 
kolem žáka 

I-9-4-01p rozlišuje funkce počítače po stránce hardwaru 
i operačního systému 

pojmy hardware a software, součásti počítače a principy 
jejich společného fungování; 

pojmy hardware a software, součásti počítače a 
principy jejich společného fungování 

I-9-4-02p ukládá a spravuje svá data ve vhodném 
formátu 

ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu zálohování a archivace dat 

I-9-4-03p pracuje v online prostředí; propojí podle 
návodu digitální zařízení a na příkladech popíše možná 

pracuje v online prostředí; propojí podle návodu digitální 
zařízení a na příkladech popíše možná rizika, která s 

bezpečnost: útoky – cíle a metody útočníků, 
nebezpečné aplikace a systémy; zabezpečení 
digitálních zařízení a dat – aktualizace, antivir, firewall, 
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rizika, která s takovým propojením souvisejí takovým propojením souvisejí bezpečná práce s hesly a správce hesel, 
dvou faktorová autentizace, šifrování dat a 
komunikace, zálohování a archivace dat 

I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby 
minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat 

počítačové sítě: služby a význam; propojení digitálních 
zařízení 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA – Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení 

Rozlišování kvality informace 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA – Tvorba mediálního sdělení 

Použití vhodných komunikačních prostředků, textových a obrazových nástrojů při tvorbě mediálního sdělení 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA – Fungování a vliv médií ve společnosti 

Organizace a působení médií ve společnosti, faktory ovlivňující média, způsoby financování a dopady, vliv médií na denní život a politiku 

    

Komunikace, informace, média 10. ročník  

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo 

I-9-1-01 získá z dat informace, interpretuje data, 
odhaluje chyby v cizích interpretacích dat 

ze zjištěných údajů získá informace, údaje dokáže 
interpretovat, najde chyby v cizích interpretacích dat 

získávání, vyhledávání a ukládání dat písemně i 
v počítači; proces komunikace, vyhledávání chyb při 
interpretaci dat druhého 

I-9-1-02 navrhuje a porovnává různé způsoby kódování 
dat s cílem jejich uložení a přenosu 

navrhuje a porovnává různé způsoby kódování dat s 
cílem jejich uložení a přenosu 

využívání různých možností kódování čísel, znaků, 
barev, obrázků, zvuků a jejich vlastnosti; 
standardizované kódy; bit; bajt, násobné jednotky; 
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jednoduché šifry a jejich limity 

I-9-1-03 vymezí problém a určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; situaci modeluje pomocí 
grafů, případně obdobných schémat; porovná svůj 
navržený model s jinými modely k řešení stejného 
problému a vybere vhodnější, svou volbu zdůvodní 

vymezí problém, shromažďuje a analyzuje data s cílem 
vytvářet informace vhodné pro rozhodování, situaci 
dokáže znázornit pomocí grafů či schémat 

vytváření a využívání různých schémat, myšlenkových 
map a vývojových diagramů při řešení stanovených 
problémů 

I-9-1-04 zhodnotí, zda jsou v modelu všechna data 
potřebná k řešení problému; vyhledá chybu v modelu a 
opraví ji 

vyhodnotí, zda jsou kompletní všechny údaje potřebné k 
řešení problému, najde chybu, opraví ji 

posuzování kompletnosti údajů potřebných k řešení 
stanoveného problému 

I-9-2-01 po přečtení jednotlivých kroků algoritmu nebo 
programu vysvětlí celý postup; určí problém, který je 
daným algoritmem řešen 

přečte jednotlivé kroky algoritmu, vysvětlí postup a určí 
problém, který je daným algoritmem řešen 

rozklad úlohy na podprogramy; tvorba, zápis a 
přizpůsobení algoritmu 

I-9-2-02 rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a 
navrhne a popíše kroky k jejich řešení 

rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a navrhne a 
popíše kroky k jejich řešení 

nástroje programovacího prostředí, blokově 
orientovaný programovací jazyk - cykly, větvení, 
proměnné 

I-9-2-05 v blokově orientovaném programovacím 
jazyce vytvoří přehledný program s ohledem na jeho 
možné důsledky a svou odpovědnost za ně; program 
vyzkouší a opraví v něm případné chyby; používá 
opakování, větvení programu, proměnné 

v blokově orientovaném programovacím jazyce vytvoří 
přehledný program, program vyzkouší, opraví případné 
chyby 

tvorba programů (například příběhy, hry, simulace, 
roboti); potřeby uživatelů, uživatelské rozhraní 
programu; autorství a licence programu; etika 
programátora 

I-9-2-06 ověří správnost postupu, najde a opraví v něm 
případnou chybu 

ověří správnost postupu, najde a opraví v něm případnou 
chybu 

ověření algoritmů (například změnou vstupů, kontrolou 
výstupů), nalezení chyby (například krokováním); 
úprava algoritmu a programu 

I-9-3-01 vysvětlí účel informačních systémů, které 
používá, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy 
mezi nimi; zvažuje možná rizika při navrhování i užívání 

vysvětlí, proč používá informační systémy, identifikuje 
jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi 

informační systém ve škole; uživatelé, činnosti, práva, 
struktura dat; ochrana dat a uživatelů, účel 
informačních systémů a jejich role ve společnosti 
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informačních systémů 

I-9-3-02 nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v 
tabulce, aby mohl odpovědět na položenou otázku; 
využívá funkce pro automatizaci zpracování dat 

pro zodpovězení položené otázky tvoří a využívá vlastní 
evidenci relevantních dat 

tvorba evidence dat; struktura tabulky, typy dat; práce 
se záznamy 

I-9-3-03p na základě doporučeného návrhu sestaví 
tabulku pro evidenci dat 

vymezí problém a určí, jak při jeho řešení využije evidenci 
dat; na základě doporučeného i vlastního návrhu sestaví 
tabulku pro evidenci dat a nastaví pravidla a postupy pro 
práci se záznamy v evidenci dat 

hromadné zpracování dat: velké soubory dat; funkce a 
vzorce, práce s řetězci; řazení, filtrování, vizualizace 
dat; odhad závislostí 

I-9-3-04 sám evidenci vyzkouší a následně zhodnotí její 
funkčnost, případně navrhne její úpravu 

sám evidenci vyzkouší a následně zhodnotí její funkčnost, 
případně navrhne její úpravu 

kontrola správnosti vlastního návrhu a použitelnosti 
struktury, nastavených pravidel; úprava požadavků, 
tabulky či pravidel 

I-9-4-01 popíše, jak funguje počítač po stránce 
hardwaru i operačního systému; diskutuje o fungování 
digitálních technologií určujících trendy ve světě 

popíše, jak funguje počítač po stránce hardwaru i 
operačního systému; diskutuje o fungování digitálních 
technologií určujících trendy ve světě 

hardware a software: pojmy hardware a software, 
součásti počítače a principy jejich společného 
fungování; operační systémy – funkce, typy, typické 
využití; datové a programové soubory a jejich asociace 
v operačním systému, komprese a formáty souborů, 
správa souborů, instalace aplikací; fungování nových 
technologií kolem žáka 

I-9-4-02 ukládá a spravuje svá data ve vhodném 
formátu s ohledem na jejich další zpracování či přenos 

ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu s 
ohledem na jejich další zpracování či přenos 

zálohování a archivace dat 

I-9-4-03 vybírá nejvhodnější způsob připojení 
digitálních zařízení do počítačové sítě; uvede příklady 
sítí a popíše jejich charakteristické znaky 

vybírá nejvhodnější způsob připojení digitálních zařízení 
do počítačové sítě; uvede příklady sítí a popíše jejich 
charakteristické znaky 

počítačové sítě: typy, služby a význam počítačových sítí; 
struktura a principy internetu; web; princip cloudových 
aplikací; metody zabezpečení přístupu k datům a 
přístupová práva 

I-9-4-04 poradí si s typickými závadami a chybovými 
stavy počítače 

poradí si s typickými závadami a chybovými stavy 
počítače 

postup při řešení problému s digitálním zařízením – 
nepropojení, program bez odezvy, špatné nastavení 
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I-9-4-05 dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby 
minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat; popíše 
fungování a diskutuje omezení zabezpečovacích řešení 

dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval 
riziko ztráty či zneužití dat; popíše fungování a diskutuje 
omezení zabezpečovacích řešení 

bezpečnost: útoky – cíle a metody útočníků, 
nebezpečné aplikace a systémy; zabezpečení 
digitálních zařízení a dat – aktualizace, antivir, firewall, 
bezpečná práce s hesly a správce hesel, dvou faktorová 
autentizace, šifrování dat a komunikace, zálohování a 
archivace dat 

I-9-1-01p získá z dat informace, interpretuje data z 
oblastí, se kterými má zkušenosti 

získá z dat informace, interpretuje data z oblastí, se 
kterými má zkušenosti 

získávání, vyhledávání a ukládání dat písemně i v 
počítači; proces komunikace, 

I-9-1-02p zakóduje a dekóduje jednoduchý text a 
obrázek 

zakóduje a dekóduje jednoduchý text a obrázek využívání kódování pomocí čísel, znaků, barev, obrázků, 
zvuků – jednoduché šifry 

I-9-1-03p popíše problém podle nastavených kritérií a 
na základě vlastní zkušenosti určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; k popisu problému používá 
grafické znázornění 

popíše problém podle nastavených kritérií a na základě 
vlastních zkušeností určí, jaké informace bude 
potřebovat k jeho řešení; k popisu problému využívá 
grafické znázornění 

vytváření a využívání různých schémat, myšlenkových 
map a vývojových diagramů při řešení stanovených 
problémů 

I-9-1-04p stanoví podle návodu, zda jsou v popisu 
problému všechny informace potřebné k jeho řešení 

stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému 
všechny informace potřebné k jeho řešení 

stanoví podle návodu, zda jsou v popisu problému 
všechny informace potřebné k jeho řešení 

I-9-2-01p po přečtení jednotlivých kroků algoritmu 
vztahujícího se k praktické činnosti, kterou opakovaně 
řešil, uvede příklad takové činnosti 

po přečtení jednotlivých kroků algoritmu vztahujícího se 
k praktické činnosti, kterou opakovaně řešil, uvede 
příklad takové činnosti 

rozložení úlohy vztahující se k praktickým činnostem na 
dílčí úkoly, využití známého algoritmu při řešení 

I-9-2-02p rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a 
popíše podle návodu kroky k jejich řešení 

rozdělí problém na jednotlivě řešitelné části a popíše 
podle návodu kroky k jejich řešení 

navrhování pracovního postupu – seznamování  
s programováním 

I-9-3-02p nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v 
tabulce 

vytvoří tabulku, vkládá a řadí relevantní data tvorba evidence dat; struktura tabulky, typy dat; práce 
se záznamy 

sestaví tabulku pro evidenci dat s využitím tabulkového 
editoru 
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I-9-3-02 nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v 
tabulce, aby mohl odpovědět na položenou otázku; 
využívá funkce pro automatizaci zpracování dat 

na základě doporučeného návrhu sestaví tabulku pro 
evidenci dat 

sestaví tabulku pro evidenci dat s využitím tabulkového 
editoru 

I-9-3-02p nastavuje zobrazení, řazení a filtrování dat v 
tabulce 

I-9-3-03 vymezí problém a určí, jak při jeho řešení 
využije evidenci dat; na základě doporučeného i 
vlastního návrhu sestaví tabulku pro evidenci dat a 
nastaví pravidla a postupy pro práci se záznamy v 
evidenci dat 

I-9-3-03p na základě doporučeného návrhu sestaví 
tabulku pro evidenci dat 

I-9-4-02p ukládá a spravuje svá data ve vhodném 
formátu 

ukládá a spravuje svá data ve vhodném formátu zálohování a archivace dat 

I-9-4-03p pracuje v online prostředí; propojí podle 
návodu digitální zařízení a na příkladech popíše možná 
rizika, která s takovým propojením souvisejí 

pracuje v online prostředí; propojí podle návodu digitální 
zařízení a na příkladech popíše možná rizika, která s 
takovým propojením souvisejí 

počítačové sítě: služby a význam; propojení digitálních 
zařízení 

I-9-4-04p rozpozná typické závady a chybové stavy 
počítačů a obrátí se s žádostí o pomoc na dospělou 
osobu 

rozpozná typické závady a chybové stavy počítačů a 
obrátí se s žádostí o pomoc na dospělou osobu 

rozpoznání problému s digitálním zařízením 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA – Fungování a vliv médií ve společnosti 

Organizace a působení médií ve společnosti, faktory ovlivňující média, způsoby financování a dopady, vliv médií na denní život a politiku. 

Vliv médií na život jednotlivce – bezpečné používání a komunikace prostřednictvím kom. médií 
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MEDIÁLNÍ VÝCHOVA – Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA – Tvorba mediálního sdělení 

Použití vhodných komunikačních prostředků, textových a obrazových nástrojů při tvorbě mediálního sdělení 

   Pozn. Výstupy a učivo pokrývající minimální doporučenou úroveň jsou označeny kurzívou.     
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5 Celkové dotace – přehled  
 

Vzdělávací oblast Předmět 8. ročník 9. ročník 10. ročník Celkem 

Jazyk a jazyková 
komunikace 

Anglický jazyk 2 3 3 8 

Český jazyk a literatura 3 2.65 3,15 8,8 

Německý jazyk 2 2 2 6 

Tvořivá dramatika 2 2 2 6 

Eurytmie 1 1 1 3 

Matematika  Matematika 3,75 3.8 3.8 11,35 

Informatika Informatika  1 1 1 3 

Člověk a společnost Dějepis 1 1 1 3 

Estetika 0 1,25 0,75 2,25 

Výchova k občanství 0.25 

Člověk a příroda Fyzika 1.5 1.25 1.25 4 

Chemie 1.5 1.25 1.25 4 

Přírodopis 1.5 1.25 1.25 4 

Zeměpis 1.5 1.25 1.25 4 
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Vzdělávací oblast Předmět 8. ročník 9. ročník 10. ročník Celkem 

Umění a kultura Hudební výchova 1 0.9 0.9 2.8 

Výtvarná výchova 2 1,8 1,8 5,6 

Člověk a zdraví Tělesná výchova 2 2 2 6 

Člověk a svět práce Pracovní vyučování 3 2,7 2,7 8,4 

Ostatní předměty Taneční průprava 1 0,9 0,9 2,8 

Celkem hodin 31 31 31 93 

   

 

 

 

 

 


